Gemeinsame Aktivitaten

1) Tore werfen

Material: Zeitungspapier, Waschekorb, Eimer, Karton (oder ahnliches wie z.B. Salatschiissel,
Blumentopf,etc.)
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Quelle: https://www.pebonline.de/fileadmin/pebonline/bildpool/Peb-Pebber/Alle_Comics_2013.pdf (Seite 8)



2) Schattentiere malen

Material: Papier, Stifte, kleine Tiere (Spielzeug)

Ihr Kind stellt die Tiere vor eine Lichtquelle (z.B. Nachttischschlampe, Sonne) und zeichnet die
Umrisse. Somit kann eine Wiese mit Pferden bzw. Bauernhoftieren oder aber auch eine Dino-Welt
entstehen. Die Tiere kdnnen natirlich ausgemalt und Baume, etc. hinzugemalt werden. Der Fantasie
sind keine Grenzen gesetzt ©

Quelle: https://www.fbs-schleswig.de/index.php?id=130&tx_ttnews%5Btt_news%5D=74&cHash=0c1395de19078e46eec464cf7ef8aedf

3) Buchstabenkette

Bei diesem Spiel wird mit dem letzten Buchstaben eines Wortes ein neues Wort gebildet. Zum
Beispiel sagt lhr Kind ,,Zitrone”. Nun miissen Sie mit dem Endbuchstaben ,,E“ ein neues Wort bilden,
z.B. ,Eisenbahn”. Sie konnen auch Kategorien bilden, wie z.B. Tiere, Obst, Ferien oder Fahrzeuge.
Dann reihen Sie beispielsweise verschiedene Tiere aneinander oder Worter, die zum Themenfeld
Fahrzeuge gehoren.



